LA HOLOGRAFIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE. 3

INTRODUCCION:

Efimologicamente, la palabra holografia
esta compuesta por dos ferminos griegos:
holos, cuyo significado vendria a ser fodo
y grama que significa escritura (Ghuloum,
2010). Para Orcos (2017), el holograma
se describiria como la reproduccion “en
tres dimensiones que proporcionan una
sensacion de realidad similar a la que
percibimos con nuestros ©0jos cuando
miramos a la realidad”

Figura 2. Ejemplode holograma casero, figurade ADN

Con la evolucion de las TIC, se ha
desarrollado el uso de la fecnica de
represenfacion en fres dimensiones,
gue puede beneficiar al esfudiante en la
adquisicion de varios fipos de contfenidos,
como los geometfricos o aquellos donde
existe un alfo riesgo en la experimentacion,
temas disponibles en programaciones
curriculares. La representacion grafica en
holografia o el uso de realidad aumentada
refuerza las esfrategias de observacion
y se ha podido constfatar que algunos
estudiantes cuando trabajan con esfos
recursos mejoran considerablemente su
dominio de las formas geometricas y los
conceptos que las acompanan.

El uso de las fecnologias en las aulas con

recursos fales como Pizarras Digitales
Interactivas (PDI), ordenadores, fabletas
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y/0 ordenadores personales fomentan
el aprendizaje constructivista que con el
aporfe del esfudiante se convertfira en un
aprendizaje significativo

Para incenfivar este proceso es necesaria
la actividad y la experimentacion cobijados
por un clima mofivador. En este senfido,
el ambito STEM (“Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria vy Mafematicas”) ofrece una
gran variedad de confenidos, entre ellos,
los hologramas que se crean mediante
programas de diseno 3D. El |

manejo
de este recurso didactico contribuira

indudablemente a mejorar la adquisicion
de los contenidos de geometria, asi como a
potenciar las habilidades relacionadas con
la representfacion visual y arfisfica, ademas
de fomentar la competencia maftematica y
digital.

Figura 3. Ejemplo de holograma casero, figurade planeta
Saturno

HOLOGRAFiA APLICADA A NIVELES
DE EDUCACION PRIMARIA

La tecnica de holografia permite conllevar
la formacion de aprendizaje de manera
progresiva, es decir, se adapfa a las
capacidades de captfacion de aprendizaje
gue un grupo de esfudianfes pueda fener.
En la parte metodologica, es imporfante
destacar, que la holografia obliga a los
estudiantes a exteriorizar los conocimientos
gue guarda en su mente, para proyectarlos
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en un holograma.

Indudablemente, la predisposicion al
estudiode contenidos abstractos en edades
tempranas con el fin de favorecer su estudio
en etapas posteriores es fundamental
trabajarlo en ninos para proyectar el gusto
a la academia.

El holograma posee diversas funciones
didacticas como son la cognoscifiva, la
comunicativa, la informativa, lamotivadoray
laintegradora, esdeciraborda un desarrollo
integral.

CASO DE ESTUDIO

Se fuvo un fratamiento con estudiantes
de 2do ano de primaria, se reenfoco la
mefodologia para que el esfudianfe sea
capaz de ufilizar plataformas digitales
y logre plasmar un holograma, es decir,
represenfaciones fridimensionales. Las
principales fases del proyecto fueron:

- Observacion de un caso concrefo:
donde se tuvo un alumno con dificultad
de aprendizaje.

- Planfeamiento de la hipofesis: donde
se planfeo el alcance beneficioso de la
holografia .

- Busqueda de tecnologias poco: dados
los costos, se buscaron sustifutos.

- Elaboracion de materiales adaptados al
nivel de educacion .

- Pruebay ajuste de materiales.

- Exfraccion de conclusiones.

En casos aplicativos, se pudo observar que
esftudiantes fenian una mofivacion especial
por desarrollar capacidades matematicas si

el fin era crear un holograma, por ejemplo,
un poliedro.

Praxis

Se comprobo que se desarrollo el ojo
geomeftrico, el mismo que es ufil en la
comprension de conocimienfos  mas
avanzados que requieran la capacidad de
visualizar espacios y formas.

Cabe desfacar que existian alumnos con
deficiencias en la comprension escrifay que
conelusodehologramas pudieron construir
su propio aprendizaje, corrigiendo 1os
procesos cuando era necesario solventar
algun pequeno fallo e incluso proponiendo
nuevas tecnicas holograficas.

Dentro de un enfoque globalizador, se
puede fransferir esta mefodologia a ofras
materias como la informatfica, educacion
plasfica, visual o las ciencias nafurales.

Desarrollo de una herramienfa holografica
de bajo costo

Existen en el mercado algunas piramides
holograficas (que son de forma invertida)
sencillas y baraftas creadas con plasfico
fransparente, que permiten recrear objetos
en 3D con un celular infeligente, basado
en la reflexion de una fuente de luz en la
superficie tfransparenfe colocada a 45°,
sin embargo, es necesario ver en completa
oscuridad y las imagenes obfenidas seran
muy pequenas.

La fabricacion de cajas holograficas, es
una opcion valida y mas si se la realiza
con materiales reciclados, por ejemplo
3 CD, que guardan caractferisticas de
rigidez fransparencia, produciendo
imagenes fridimensionales, mas grandes vy
consistentes.

Se debe garanfizar una reproduccion con
colores contrastados, por este motivo se
va a emplear un fondo oscuro dentro de
la maquetacion, se puede ufilizar silicona
caliente de pistola para garantfizar una
fijacion entre las piezas.
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Para el desarrollo de material audiovisual,
se puede utilizar software libre o licenciado,
por ejemplo, CrazyTalk califica como un
soffware que permite animar a cualquier
personaje de nuestro inferes, sincronizando
conversaciones enfre audio y video.

En el ambifo de efecfos se puede ufilizar
Adobe AfterkEffects, el cual permite depurar
y dar efectos coloridos o reemplazos de
fondos, por ejemplo.

Figura 4. Ejemplode holograma casero, figurade ADN

PROPUESTAS DIDACTICAS.

Existen varias mefodologias apfas para
tener una fransferencia en el proceso de
ensenanza- aprendizaje, de las cuales
destacan:

APRENDIZAJE SERVICIO.

Esta mefodologia es una propuesta
educafiva que combina procesos de
aprendizaje acoplados a servicios a la
comunidad, mismos que deben mejorar o
suplir necesidades. El enfoque es ayudar
a la comunidad en general: y promover 10s
resulfados academicos de los estudiantes,
mejorando su moftivacion para adquirir
un aprendizaje significativo, por ejemplo,
para esfudiantes que fengan potencial en
capacidades relacionadas a la imagen vy al
sonido.

APRENDIZAJE
PROYECTOS.

BASADO EN

Una esfrategia meftodologica activa en la
gue se organiza a los estudiantes en grupos
para que desarrollen proyectos o resuelvan
problemas, como por ejemplo desarrollar
un matferial holografico. Se desarrollan
capacidades como la busqueda de
informacion vy el frabajo colaborativo, luego
los estudiantes deben organizar y elaborar
sus confenidos audiovisuales.

Se pueden realizar controles del avance de
cada proyecto y finalmente expondran sus
proyectos terminados. Un gran aporte es el
hecho de compartir experiencias y mostrar
el proyecfo finalizado que sera educafivo
para los demas grupos, promoviendo asi el
Infercambio de conocimiento.

GAMIFICACION.

Una ulfima estfrafegia que busca romper la
convencionalidaddeexponerloscontenidos
de una planificacion Microcurricular por una
misma persona, en esfe caso el docente.
La gamificacion en la seccion anferior, se
expuso como la animacion de un personaje
(por ejemplo, Albert Einstein) para que
transmifa el conocimiento de una manera
mas ludica y enftrefenida, esfos facfores
despertaran el inferes de los esftudiantes
y les permifiran alcanzar de manera mas
eficiente contenidos que talvez los fuvieron
reprimidos o relegados.
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